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1. Вступ 

 

Постійні оновлення LMS MOODLE є необхідними для забезпечення 

безпеки, покращення функціональності, продуктивності та відповідності 

сучасним стандартам. 

Інтерфейс сайту змінюється та удосконалюється, з’являються нові 

інструменти на курсах, а старі зазнають значних змін. Такі зміни роблять 

систему більш зручною та ефективною для всіх учасників освітнього процесу. 

Тест (Quiz) є однією з основних діяльностей електронного курсу та дає 

тьютору змогу створити тестові завдання, які складаються з 17 типів питань 

(MOODLE версія 4.2.2+). 

Викладаючи дисципліну Морська англійська мова, викладачам необхідно 

розробляти тести типу Stop and Check, Progress test та інші. 

 

2. Питання 

 

До питань, які викладачі Морської англійської мови можуть найчастіше 

використовувати під час створення вищезазначених тестів, відносимо наступні: 

багатоваріантне питання; правильно/неправильно;  відповідність; коротка 

відповідь; есе; визначити пропущені слова; випадкові питання на відповідність; 

вкладені відповіді (закрите); перетягування в тексті; перетягування маркерів; 

перетягування на картинку. 
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2.1. Багатоваріантне питання 

 

Дозволяє вибирати одну або декілька відповідей з наданого списку. 

2.1.1. Тип питання, коли відповідь одна 

Приклад: 

 
Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

1) В режимі редагування курсу додати діяльність Тест 

2) або 

 
3) Обрати перше: 

 
4) Дати питанню назву (необхідно для Вашого швидкого знаходження 

питання у Банку питань) 

 
5) В полі «Текст питання» додати текст/аудіо/відео/малюнок/вправу типу 

HTML5 Package (H5P): 
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6) Додати варіанти відповідей: 

 
7) Оцінка правильного варіанту повинна бути 100% 

 

8)  
Результат:  

 
Практичне завдання №1: створити на електронному курсі тест, а в ньому 

створити вищезазначений тип питання. 
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2.1.2. Тип питання, коли відповідей декілька 

Приклад: 

 
Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати перший тип питання: 

 
4) Дати питанню назву (необхідно для Вашого швидкого знаходження 

питання у Банку питань) 

 
5) Додаємо текст питання 
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6) Правильних відповідей буде кілька 

 
7) Додаємо всі варіанти відповідей 

 
8) Оцінка вірних варіантів залежить від їхньої кількості (якщо вірних 

варіантів два, то оцінка кожного вірного буде 50%; якщо вірних варіантів 

три, то оцінка кожного буде 33,33333% і т. д.). В нашому випадку ми 

маємо п’ять вірних варіантів, обираємо для них оцінку 20% 

 
9) Зберігаємо зміни 

Результат: 
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Практичне завдання №2: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті.  
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2.2. Правильно/Неправильно 

 

Проста форма питання з множинним вибором тільки з двома варіантами 

вибору: “Правильно” і “Неправильно”. 

Приклад:  

 
Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати другий тип питання: 

 
4) дати питанню назву 

 
5) додати текст питання 

 
6) обрати чи твердження вірне чи невірне 

 
7) зберегти зміни 
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Результат: 

 
Практичне завдання №3: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті.  
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2.3. Відповідність 

 

Відповідь на кожне підзапитання має бути вибрана із заданого списку 

можливих відповідностей. 

Приклад: 

 
Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати третій тип питання: 

 
4) коротко означити питання 

 
5) додати інструкцію до питання 

 
6) записати вірні відповідності 
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7) зберегти зміни 

 

* Ви повинні надати як мінімум два питання і три відповіді. Ви можете надати 

додаткові неправильні відповіді, давши відповідь з порожнім питанням. Записи, 

де обидва питання і відповідь порожні, будуть ігноруватися. 

 

Результат: 

 
Практичне завдання №4: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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2.4. Коротка відповідь  

 

Дозволяє відповідь одним або кількома словами (фразою або реченням), які 

оцінюються шляхом порівняння з відповідними зразками, які можуть містити 

символи підстановки (*).  

Приклад: 

 

Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати четвертий тип питання – Коротка відповідь 

4) коротко дати назву питанню 

 

5) заповнити текст питання 

 

6) заповнити можливу відповідь. Необхідно заповнити хоча б одну можливу 

відповідь, інакше питання не буде використовуватися. 

 

7) повністю вірний варіант відповіді означити як 100% 
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8) зберегти 

 

Результат: 

 

Практичне завдання №5: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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2.5 Есе 

Дозволяє отримати відповідь на завантаження файлу та/або онлайн-текст. 

Потім це потрібно оцінити вручну. 

Приклад: 

 

Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати шостий тип питання  

 

4) коротко дати назву питанню 
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5) написати текст завдання 

 

6) зберегти 

Результат: 

 

*Після відповіді на даний тип питання курсанти не отримають оцінку 

автоматично, оскільки викладач повинен оцінити вірність відповіді вручну.  

7) Для цього викладач переглядає всі закінчені спроби курсантів, обравши 

необхідний тест 

 

8) обирає курсанта, якого буде оцінювати 
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9) переглядає всі відповіді курсанта і знаходить есе: 

 

10) під відповіддю курсанта викладач має змогу зробити коментар і 

оцінити відповідь 

 

11) оцінивши роботу, 

 



19 
 

12) зберігаємо 

* можна переглянути коли курсант закінчив спробу і хто перевірив есе 

 

Практичне завдання №6: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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2.6 Визначити пропущені слова 

Пропущені слова в тексті запитання заповнюються за допомогою спадних 

меню. 

Приклад: 

 

Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати сьомий тип питання  

 

4) коротко дати назву питанню 

 

5) додайте текст питання 
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6) перше пропущене слово в тексті питання замінюємо [[1]], друге [[2]], а третє 

[[3]]. 

 

7) пропущені в тексті слова прописуємо в секції Доступні варіанти 

 

9) зберігаємо 

Результат: 
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Практичне завдання №7: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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2.7. Випадкові питання на відповідність 

Схоже на питання "На відповідність", але створюється з питань типу "Коротка 

відповідь", які вибираються випадковим чином з вказаної категорії. 

Коли в вашому банку питань міститься багато запитань типу "Коротка 

відповідь", їх можна використовувати повторно і перетворити на питання типу 

"На відповідність". 

Приклад, використовуючи вищезазначені створені нами питання: 

 

Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати восьмий тип питання  

 

4) коротко дати назву питанню 

 

5)напишіть текст завдання 

 

6) оберіть кількість випадкових питань з вашого Банку питань 
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7) збережіть зміни 

В результаті ваше нове питання «На відповідність» буде створено з рандомних 

питань «Коротка відповідь» вашого Банку питань. 

Практичне завдання №8: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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2.8 Вкладені відповіді (Закрите) 

Питання цього типу є дуже гнучкими, але можуть бути створені тільки 

шляхом введення тексту, що містить спеціальні коди, які створюють 

вбудований множинний вибір, короткі відповіді і числові запитання (текст з 

пропущеними словами). 

Приклад: 

 

Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати дев’ятий тип питання  

 

4) коротко дати назву питанню 

 

5) створюємо текст питання. Він буде містити формули 
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Ті слова, які повинен вписати курсант пишемо формулою {1:SA:=use} де 1 – 

номер слова по порядку, а use – слово, яке повинно бути вписаним.  

Так друга формула – {2:SA:=are produced}. 

6) перевірити себе можна натиснувши на кнопку 

 

Якщо всі формули були написані вірно ви побачите наступне: 

 

7) зберегти зміни 

Практичне завдання №9: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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2.9 Перетягування в тексті 

Пропущені в тексті слова заповнюються за допомогою перетягування. 

Приклад: 

 

Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати десятий тип питання  

  

4) коротко дати назву питанню 

 

5) створити текст питання замінюючи пропущені слова/словосполучення 

формулами типу [[1]] або [[2]] і т.д. 

 

6) вірні відповіді вписати в секцію Доступні варіанти 
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7) зберегти 

Результат: 

 

Практичне завдання №10: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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2.10. Перетягування маркерів 

Маркери перетягуються на фонове зображення. Примітка. Цей тип 

запитання недоступний для користувачів із вадами зору. 

Приклад: 

 

Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати  одинадцятий тип питання  

  

4) коротко дати назву питанню 

 

5) Заповніть текст питання 

 

6) додайте фоновий малюнок 
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Оберіть файл зі свого комп’ютера. 

 

Завантажте його 

Тепер ви можете бачити свій фоновий малюнок нижче 

 

7) створюємо маркери, які будемо перетягувати на фоновий малюнок 
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8) треба обрати зони, на які ці маркери будуть перетягнуті 

В секції зони відповіді обираємо наші маркери та інформацію про них 

 

10) повертаємося на фоновий малюнок та перетягуємо маркери туди, де 

вони повинні бути  

 

 

 

11) зберігаємо зміни 
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Результат: 

 

Практичне завдання №11: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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2.11. Перетягування на картинку 

Зображення або текстові мітки (не маркери як у вищезазначеному типі 

питання) перетягуються та опускаються в зони скидання на фоновому 

зображенні. 

Приклад: 

 

Для створення даного типу питання необхідно наступне: 

3) обрати дванадцятий тип питання  

  

4) коротко дати назву питанню 

 

5) Заповніть текст питання 
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6) оберіть фонове зображення 

 

7) додайте елементи перетягування (це може бути текст, як у нас, або малюнок) 

 

8) нижче впишіть елементи перетягування 

 

10) в секції Зони відповідей оріть елементи та рандомно пропишіть 

Зліва та Згори 
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11) поверніться на фонове зображення та перетягніть елементи на вірні 

місця 
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12) збережіть зміни 

 

Результат: 

 

Практичне завдання №12: створити вищезазначений тип питання в своєму 

тесті. 
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3. Банк питань 

Банк питань містить всі створені вами питання на курсі та знаходиться зліва у 

блоці Керування. 

 

Ви можете побачити які питання у вас уже створені і використовувати у 

Progress tests раніше створені для Stop and checks питання 
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