2. Boponnona T. [longmuanast uctopust Kpacnoit anouku. Xypuan «JIurepa-
Typa» Ned4, 2002.

3. 3aBapa Oumnekcanap. Ilecuronosens: poman/ Onexcanap 3Bapa, nepeamoBa
Bikropis I'panenpka — K.: Bun-Bo XKynancskoro, 2017. — (AnsTepHatuBa). — 248 c.

4. O00pOTHU U OOOPOTHUYECTBO: CTPATETUU OMUCAHUS U UHTEpIIpeTauu. Ma-
Tepuasibl MexayHaponaHoi kKoHpepenuuu (MockBa, PAHXul'C, 11-12 nexalps
2015) / OtB. pen. u coct. /[.1. AatonoB. M.: U3narensckuii nom JlJlemo», 2015. —
156 c. Enext. noctym:http://www.ion.ranepa.ru/o6opotau_cO final.pdf

5. Onnopor M. Ilecuronosens — Mi un peanbHicTs? VEXA, 2017. Enexr.
nocrym:  https://vezha.vn.ua/pesygolovets-mif-chy-realnist-u-vinnytsi-prezentuyut-
roman-gorror-oleksandra-zavary/

6. Opuk bepn. Ckazka mpo Kpacuyto lamouky. OtpeiBok 3 kauru "Urpsel, B
KOTOpblE WrpatoT Jiroau. Jlrogw, Koropele wWrpatror B Wrpsl'.Enexr. nxoc-
tym:http://lib.ru/PSIHO/bern.txt

Enexr. nocrym:http://lit.1september.ru/article.php?1D=200204404

YK 378.147 D171070T1YH1 HAYKH

TEMMI®IKAIIIS BITPAB LEARNINGAPPS JIJII ®OPMYBAHHS
KOMYHIKATUBHOI KOMIIETEHTHOCTI MAMBYTHIX MOPCBKHNX
CIHHEHIAJIICTIB

[Mazunesa O.C.,

NPOPEeKmop 3 HABUANbLHO-MEMOOUYHOI pobomu

Xepconcwvroi /lepocasnoi Mopcokoi Axademii

HOpoicenko A.1O.,

BUKNAOAY AHTIUCHKOI MOBU CYOHOMEXAHIUHO20 8I00LNEeHHS

MOPCbKO20 K01e0xHcy XepcoHCbKoi

epoicasnoi Mopcvkoi Akademii

Mopceki ciemiagicTd 331 ycmimHoi npodeciiHoi AisSUIbHOCTI HA CyAHI TO-

BUHHI BOJIOJIITU KOMYHIKATMBHOK KOMIIETEHTHICTIO, TOOTO OYyTH 30aTHUMU
3aCTOCOBYBATH 3HAHHSA pOOOYOi MOBM Ha Cy/AHI (QaHTVIMCHKOI) Y KOHKPETHOMY CIILJI-

KyBaHHI. HOBITHI TeXHOJIOT1{ MPONOHYIOTh Oararo HOBHX METOJMK, SIKI MalOTh CBOI
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nepeBaru Ta Meroauku. OmHa 3 Takux MeToAuK — rermidikamis [1, ¢.9]. Ilix reimi-
¢ikamiero 3apyOiKHI TOCTIIHUKKA PO3YMIIOTh BUKOPUCTAHHS ITPOBHX MPAaKTHK Ta
MEXaHI3MIB Y HEIrPOBOMY KOHTEKCTI IS 3aJy4eHHS KiHI[EBUX KOPUCTYBadiB J0 BH-
pimienHsa npo6iem [2, c.14]. Oxniero 3 miatdopM A CTBOPEHHS TeiMi(ikoBaHUX
BIIpaB JIJIs1 BUBUCHHS aHIUIIMCHKOI MoBHU € LearningApps.org. /1o roToBux I1abjIoHIB
reiiMipiKOBaHUX BIIPaB Ha CalTi MU BIJHOCHMMO: BIKTOPHHY, KPOCBOP/, Ma3j Ta irpu
«3Haiitu crmoBay, «llepmmit Mineiion», «Bramatu cimoBoy, «Ilapoukm», «Ckadkm.
BikToprHa 103B0IsI€ CTBOPUTH HE JIIMITOBAHY KUIBKICTh MUTaHb, K1 MOXXYTh OyTH y
BUIJISI1 TEKCTY, MAJIIOHKY, BiZieo abo ayzio. Jlo IKMX MUTaHp BUKIAJad J0JA€ MaKCH-
MaJbHO BICIM BapiaHTIB BIJAMOBIAEH, SIKI TaKOX MOXYTb OyTH y BUIJISIl TEKCTY,
MaJIOHKY, Bijieo a0o ayaio. [IuTaHHs MOKHaA MOKa3yBaTH BIIOPSIAKOBAHO YW BHUMAJ-
koBO. HaBiTh mpu HenmpaBWIbHIA BIANOBIAl BiAOYBa€eThCA Mepexiy JO HACTYIHOIO
nutanHs. [IpaBunbHa BiAMOBIAL Oyl BHUALICHA 3€JCHUM KOJIbOpoM. B KiHI € mif-
CYMOK MPO KUIbKICTh MPABWIBHUX BIAMOBIJICH. 3317151 €CTETUYHOCTI 3aBAaHHS € 3MOTa
nonati (POHOBUHN MATFOHOK, KM MOKE TaKOK BIUIMBATH HA MPOXO/KCHHS CTY/ICH-
ToM BrpaB. Konu mpaBuiibHE pillieHHsT OyJe 3HaiiJIeHe, BUKJIalad MOXKE HamucaTH
TEKCT 3BOPOTHOIO 3B’s13Ky. L5 ormiiist 0coOOIMBO BaX/IMBa, KOJIM TaKa BIIpaBa BXOJUTh
y JIAaHITIOT BIPaB KBECTY Ta KJIIOUOBA BIAMOBIIb BIUIMBAE HA TIPOXOJKEHHS HACTYITHO-
ro 3aBJaHHS.

["eiimidikoBaH1 BpaBU MO3UTUBHO BIUIMBAIOTh Ha MOTHUBAIIIIO, CIIPUSIOTH Ca-
MOOCBITI. CTyJIeHTH BUPINIYIOTh CEpHO3HI MpodeciiiHi 3aBnanHs, rparoun. HoBiTHI
TeXHOJIOT1i (TeriMidikailisi) JonoMaraioTh y GOpMyBaHHI KOMyHIKATUBHOT KOMIIETEH-
THOCTI.
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[Mpuknan reiimidikoBanoi Bipasu «BikropuHa» Ha Temy «First medical aid»

YAK 811.111°37 ®1510510T1YH] HAYKU

KOMICHUBHI MOBJIEHHEBI AKTHU B KOHTEKCTI KOMYHIKAIIII
(HA MATEPIAJII CYYACHOI'O AHITIIMCHKOI'O MOBJIEHHS)

3azpanoecovka O.1.,

acucmenm Kageopu aneniucovkoi ginonoeii

Gaxynomem iHO3eMHUX MO8

Ipuxapnamcovkuti HayioHaNLHUL

yrisepcumem imeni Bacuna Cmeganuxa

M. Isano-@pankiscok, YVrpaina

BuBueHHs1 mpo0eMy MOBJIEHHEBOTO CIIUJIKYBaHHS TIOCIJIa€ BaroMe MICIl€ B CY-

YacHIM KOMYHIKAaTUBHO 30pi€HTOBaHiM JIHrBicTUII. OCOOMMBO BaXJIUBUM MJIs
TOCHIPKEHHS € IUTaHHSI MOBJIEHHEBOTO akTy (naini — MA) Ta #ioro poib y 371CHeHH]
YCIIIIIHOTO CIUJIKYBaHHS. Ake came MA 1epeTBOproe MOBHE BUCIIOBJIEHHS B HOCIS

KOMYHIKaTUBHOTO cMuchy [2, ¢.21].
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